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İŞLETME 
ÖĞRETİM YILI  2023-2024

ÖĞRENCİNİN 

İŞLETMELERDE MESLEK EĞİTİMİNE DEVAM EDEN ÖĞRENCİLERE AİT GELİŞİM TABLOSU

OKUL ADI         TOKİ YAHYA KEMAL ÇOK PROGRAMLI ANADOLU LİSESİ
ALAN DAL          BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ/YAZILIM GELİŞTİRME

Maskeleme tekniklerini kullanarak yeni görüntüler oluşturur.

Hareketli görüntüler oluşturarak animasyon hazırlar.

Görsel efekt yazılımını kurarak canlandırma yapar.

NUMARASI

SINIF    11-MESEM

1.DÖNEM
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Robotikte kullanılan bileşenleri ve mikrodenetleyici kartları açıklar.

Mikrodenetleyici kartı robotik tasarıma uygun olarak programlar.

Nesne tabanlı programlama ortamında karar ifadeleri ve döngü yapılarını kullanır.

Nesne tabanlı programlama ortamını kullanarak program yazar.

İhtiyaçlar doğrultusunda robotik tabanlı projeler üretir. 

2- Gelişim tablosu, işletmelerde öğretim programlarına uygun eğitim yapılıp yapılmadığını ve öğrencilerin telafi eğitimine ihtiyaç duyulmadığının tespit 
amacıyla kullanılacaktır.

1- Bu gelişim tablosu, zümre öğretmenlerince öğretim programları esas alınarak her meslek alanı için ayrı hazırlanacak ve uygulamaya konulacaktır.              

Görüntü işleme programında web arayüzü oluşturur.

Nesne tabanlı programlama ortamında veriyi yönetir.

Nesne tabanlı programlama ortamında form uygulamalarıyla çalışır.

Nesne tabanlı programlama ortamında dizileri ve koleksiyonları kullanır.

Nesne tabanlı programlama ortamında sınıflar ve nesneleri yönetir.
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2.DÖNEM

Görüntü efektleriyle ilgili ayarları yaparak çalışmaları hareketlendirir.

Cemile ÖKSÜZ E b r u  E R D O Ğ A N


